#£ CampamenTo DiGiTel

Actividades extraescolares presenciales
gratuitas en competencias digitales para
nin@s y adolescentes de 9 a 17 anos

Solicita ya Campamento Digital para organizar
en tu centro educativo, entidad o ayuntamiento

Actividades extraescolares Flexibilidad de horarios ‘Ee:;:gﬁir;sdos ,
presenclules con y nimero de sesiones, contenidos ada,ptados

nos adaptamos a ti
P a cada edad

certificado DigComp (@2

¢Quieres programarlo en tu centro educativo,
en tu ayuntamiento o en tu entidad?

( SOLICITALO GRATIS EN ( CAMPAMENTODIGITAL.ORG )

Juegos, retos y actividades adaptadas a cada edad

En Campamento Digital, aprenden a usar la tecnologia de manera creativa,
positiva y saludable, convirtiéndose en expertos digitales.

Viven una experiencia nica donde juegan, crean, superan retos y hacen
nuevos amigos mientras descubren todo lo que la tecnologia les ofrece.

14 - 17 anos
; [T

Campamento Digital es una iniciativa impulsada por Fundacién Cibervoluntarios, dentro del Programa de Competencias Digitales
para la Infancia, CODI, puesto en marcha por el Ministerio de Juventud e Infancia, financiado por la Unién Europea-Next Generation EU.
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para encontrar informacién de valor. A través de retos, responden preguntas

p Aprenden a usar palabras clave y preguntas completas en buscadores web
sobre distintos temas, utilizando Internet para encontrar las respuestas correctas.

— Conocen las herramientas para crear contenido digital, aprendiendo consejos

@ y pautas para disefiar informacién y elementos visuales como carteles y
presentaciones.

Descubren qué es un bulo, suimpacto y como frenar la desinformacion, asi
i_‘”“l como a evitar la difusidén de noticias falsas. Se muestran ejemplos de distintos
bulos para que los identifiquen.

[r Reconocen posibles riesgos en Internet y como mantenerse seguros con
@ | ejemplos y consejos prdcticos para cada situacién.
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pantalla. Ademds, identifican las aplicaciones que reciben demasiadas

@ Aprenden a equilibrar el uso de la tecnologia con actividades fuera de la
notificaciones, aprendiendo a desactivarlas cuando sea necesario.

Conocen qué es la netiqueta y la huella digital, aprendiendo a diferenciar qué
informacién compartir tanto en la vida real como online. Y, practican cémo
comunicarse con respeto y marcar limites cuando es necesario.

Descubren distintas formas de navegar en Internet Ademds, aprenden a
reconocer noticias falsas. Ademds, guardan y comparten sus hallazgos usando
herramientas digitales como documentos colaborativos.

analizando casos reales en redes sociales y proponiendo soluciones para

@ Detectan posibles situaciones de ciberacoso y saben como prevenirlas,
afrontarlas de manera segura y responsable.

i

Campamento Digital es una iniciativa impulsada por Fundacién Cibervoluntarios, dentro del Programa de Competencias Digitales
para la Infancia, CODI, puesto en marcha por el Ministerio de Juventud e Infancia, financiado por la Unién Europea-Next Generation EU.

N ‘.
N .
CIBER c 0 D I » Programa de Competencias }>§>}> iﬁi I - e i, “ Et’,’,‘:::a',’,yl}:ﬁm
. ; R DE ESPANA. DE JUVENTUD ransf ovmacién
Digitales para la Infancia <&/ ¢/ g tE™ &% | s Nex{GenerationEU

VOLUNTARIOS .1




CampamenTo

DigiTel

Mejoran su empleabilidad y capacidad de emprendimiento: Aprenden a crear
y un CV llamativo y a cuidar su imagen en Internet. Descubren las oportunidades
laborales mds demandadas y las mejores estrategias para lanzar su proyecto
digital.

v
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iSé un cread@r de contenido!: Disefian camparas de marketing, crean una
estrategia de marca en redes sociales y editan videos con gancho. Ademads,
practican como responder menciones y a elaborar un calendario editorial.

Creatividad con IA: Dan rienda suelta a su imaginacion mientras reflexionan
sobre el bienestar y el impacto de la IA en sus vidas, conociendo herramientas
para organizarse mejor.

~ o Primeros pasos en el mundo de laciberseguridad y la programacion: A través de
° ° simulaciones y retos, crean su propio videojuego, app o pdgina web, y aprenden a
d~o  proteger dispositivos, configurando contrasefas, permisos y redes WiFi.
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